DREAM/.

SPELREGELS

Speelmateriaal
Duur van het spel

Voorbereiding

Spelverloop

Einde van het spel

Variatie

WELK BEROEP BEELD IK UIT ?

60 Beroepenkaarten, spelregels
30 minuten

De docent kiest een aantal beroepenkaarten uit en
laat deze aan de groep zien (maximaal 15 kaarten).
De groep krijgt 8 minuten de tijd om de
beroepenkaarten te bekijken.

1 speler pakt een beroepenkaart uit de door de docent
geselecteerde kaarten. Hij laat de groep niet zien
welke kaart hij heeft.

Deze speler krijgt 1 minuut de tijd om uit te beelden
wat het beroep op de kaart is, zonder te praten.

De andere spelers raden welk beroep hij uitbeeldt.

De speler die dat het eerst raadt, krijgt een punt. Ook
degene die het beroep uitbeeldt, krijgt dan een punt.
De speler die het beroep geraden heeft, beeldt daarna
een beroep uit.

Na het uitbeelden van 6 beroepen stopt het spel.
De speler die aan het eind de meeste punten heeft,
wint.

De speler die de beroepenkaart heeft gepakt, tekent
het beroep op een bord. De andere spelers raden welk
beroep het is.



